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Avertissement : Ce document à valeur pédagogique ne se substitue pas aux Règles de golf et règlements en vigueur qui seuls font référence.

Dernière révision le 11 septembre 2011

Checklist et consignes starter

Avant la compétition

· Horloge, table, chaise, parasol ;

· Talkie (essai radio avant de se rendre au départ) ;

· Horaires de départ ;

· Documents à distribuer :

· Cartes de scores ;

· Hardcards ;

· Règles locales spécifiques ;

· Positions de drapeau ;

· Fiches de cadence de jeu ;
· Numéros de groupe ;

· Conseils en cas d'orage (le cas échéant).
· Feutres permanents de marquage balle ; 

· Matériel à distribuer sur demande joueur :

· Crayons à distribuer, cartes de parcours.

· Boite et enveloppe plastique si MTO humide.

Au départ

· Distribuer les documents à chaque groupe de joueurs pour la partie au départ (ne rien donner en avance) ;
· Donner les consignes :

Je vous remercie :

· d’identifier vos balles et de les marquer si besoin ;

· d’éteindre vos téléphones portables ;

· de vérifier que vous n’avez pas plus de 14 clubs dans votre sac ;

· de ne pas perdre la distance avec la partie qui vous précède et de respecter la cadence de jeu.

· Vérifier la tenue des joueurs et rappeler si nécessaire que le règlement exige une tenue vestimentaire correcte durant l'épreuve ;
Attention : Une tenue correcte est aussi exigée pour les cadets ;

· En cas de doute ou de problème, faire appel à un arbitre.

En cas de Retard au départ

Nota : si aucun arbitre n'a été désigné, c'est le Président du Comité d'épreuve ou son représentant désigné qui prend les décisions.

Retard dû à un incident de jeu
Si l'horaire de départ prévu ne peut pas être respecté (suite à une recherche de balle ou au retour d'un joueur au départ), rendre compte à l'arbitre et suivre ses consignes.

En l'absence d'arbitre ou si l'arbitre ne peut être joint immédiatement, ne pas chercher à rattraper le retard, maintenir l'intervalle planifié entre les départs et inscrire sur la feuille de départ l'heure réelle de départ des groupes.

Retard dû à l'absence d'un joueur

Si un joueur est manquant à l'horaire de départ prévu, rendre compte à l'arbitre et suivre ses consignes.

En l'absence d'arbitre ou si l'arbitre ne peut être joint immédiatement, attendre jusqu'à l'heure de départ + 5 minutes.
Si le joueur arrive au départ moins de 5 minutes après l’heure officielle, faire partir le groupe après avoir rappelé au joueur en retard (ainsi qu'à son marqueur) qu'il encourt une pénalité de 2 coups. Rendre compte dès que possible à l'arbitre.

À l'heure de départ prévue + 5 minutes, faire partir les joueurs présents.

Au-delà de 5 minutes de retard, ne plus autoriser le joueur manquant à prendre le départ, le prévenir que la pénalité encourue est la disqualification et rendre compte à l'arbitre.

Si le groupe concerné n'a pas pu prendre le départ à l'horaire prévu, ne pas chercher à rattraper le retard pour les groupes suivants, maintenir l'intervalle planifié entre les départs et inscrire sur la feuille de départ l'heure réelle de départ des groupes.
Groupe réduit à un joueur

Si un groupe est réduit à un seul joueur du fait d'absence ou de forfait, rendre compte à l'arbitre et suivre ses consignes.

En l'absence d'arbitre ou si l'arbitre ne peut être joint immédiatement, répartir le joueur isolé et le groupe suivant en deux groupes de deux joueurs et rendre compte dès que possible à l'arbitre.

Si les groupes ne  peuvent pas être lancés à l'horaire prévu, ne pas chercher à rattraper le retard, maintenir l'intervalle planifié entre les départs et inscrire sur la feuille de départ l'heure réelle de départ des groupes.
