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Dernière révision  le 14 septembre 2011

Dossiers des capitaines

Participants

· Fiche de composition d'équipe

(2 exemplaires)

· Liste des inscrits triée par club

Règlements de compétition et règles locales
· Règlement général des épreuves fédérales amateurs

· Règlement général des épreuves fédérales interclubs par équipes

· Règlement particulier de l'épreuve

· Règlement des compétitions et règles locales permanentes fédérales

· Règles locales spécifiques

Stroke play
· Horaires de départ Stroke Play

· Cadence de jeu 3 balles

· Jeu lent dans les épreuves amateurs

Match play
· Horaires de départ Match Play

· Fiche d'ordre de jeu



(2 exemplaires de chaque)
Divers

· Interruption du jeu et signaux à bras

· Repères de distance fairway

· Badge "Conseil"

Réunion des capitaines

(Aide-mémoire de préparation de la réunion)
Mot de bienvenue

Présentation du Comité de l'épreuve

· Denis XXX
Président de Ligue
· Adeline XXX
Directrice du Club
· Patrice XXX
Directeur du Tournoi
Présentation du Corps arbitral
· Patrice XXX

· Christian XXX
· Martial XXX
Appel des clubs et remise des fiches de composition d'équipe et des dossiers

Capitaine

· Présence Capitaine ou représentant mandaté obligatoire

· Capitaine = statut amateur et membre AS
· Remplacé en cas de force majeure uniquement et après accord du Comité
· N° de portables capitaines

Conseil

· Désigné nominativement et porteur du badge
· Remplacé en cas de force majeure uniquement et après accord du Comité
· Si Conseil = joueur ( pas de conseil à autre que partenaire
· Si Capitaine ou conseil ( cadet ( pas sur les greens
· Changement cadet juste pour conseil green = pénalité générale
· Infraction capitaine ou conseil : 1. avertissement Capitaine / 2. Exclusion Capitaine / 3. Disqualification équipe
Règlement et forme de jeu

Compétitions Jeunes

· Lors d’un tournoi exclusivement réservé aux jeunes (moins de 21 ans), seuls les équipiers ou les compétiteurs sont autorisés à caddeyer

· Les chariots électriques ne sont pas autorisés
· Pendant un tour de toute compétition de jeunes, individuelle ou par équipes, il est interdit aux joueurs et à leurs cadets de fumer (toute infraction sera assimilée à un comportement incorrect)
Qualification

· 5 simples / SP / 36 trous / 18 trous par jour / 4 meilleurs scores

· Départs trou n° 1 à partir de 08h00
Entraînement

· Entraînement interdit avant la publication des résultats de la qualification
· Utilisation du putting-green autorisée sans restriction

Phase finale - Montée
· 2 foursomes + 5 simples  / MP / 36 trous par jour / 1 moins de 15 ans obligatoire pour les simples
· Aucun match partagé sauf résultat acquis pour l'équipe
· Foursomes : composition et ordre de jeu équipiers au choix du Capitaine

· Simples : ordre croissant des index arrondis
· Fiches d'ordre de jeu : 15 mn avant l'heure officielle de premier départ

· ¼ finales jeudi : départs du trou n° 1 à partir de 7h40 pour les foursomes et à partir de 12h25 pour les simples

· ½ finales dimanche : départs du trou n° 1 à partir de 8h15 pour les foursomes et de 13h00 pour les simples

· Les 2 gagnants montent en 2e division

Phase finale - Barrage
· Le 9e, le 10e et le 11e se maintiennent sans avoir à jouer

· 1 foursome + 2 simples consécutifs / MP/ 12 vs 13

· Aucun match partagé sauf résultat acquis pour l'équipe
· Foursomes : composition et ordre de jeu équipiers au choix du Capitaine

· Simples : ordre croissant des index arrondis

· Fiches d'ordre de jeu : 15 mn avant l'heure officielle de premier départ
· Jeudi : départs du trou n° 1 à partir de 8h50

Intempéries 

Qualification

· 2 jours maximum

· 1er tour de qualification est prioritaire : même si le jeu doit se poursuivre le lendemain, toutes les vagues doivent rentrer.
· 2e tour : 3 vagues minimum pour prise en compte
Phase finale

· Forme de jeu réduite (réunion des capitaines avant reprise du jeu)
Lutte contre le jeu lent
(Pages 173 à 175 Vadémécum)
Heure officielle

· Horloge parlante : 36 69 ou http://www.horlogeparlante.com/ 
Fiche temps de parcours et cadence de jeu
· Temps alloué : 4h29

Dépassements de partie sur le parcours
· Dépassements uniquement sur directive arbitre
Hors position

· 1er groupe : au-delà du temps imparti pour les trous joués

· Autres groupes : ET (au-delà du temps imparti + 5 minutes ; retard sur le groupe précédent > intervalle)
· Conséquence :

information à tous les joueurs du groupe

chronométrage individuel
avertissement 1e faute : 1 CP ou perte du trou

Chronométrage :

· 50 secondes :
premier départ par 3

première approche, premier chip, premier putt

· 40 secondes :
tous les autres coups
Procédure appliquée au recording

· Sauf circonstance particulière, 2 CP si :

· Temps de jeu > temps imparti + 5 minutes

et

· Intervalle avec groupe précédent > intervalle initial + 5 minutes

Règles locales

Hard card

· Téléphones portables : sur vibreur ou silencieux (1. avertissement / 2. DQ)

Règles locales additionnelles

· Signaux sonores :

· 1 signal prolongé :


interruption immédiate de jeu

· 3 signaux consécutifs répétés :
interruption de jeu

· 2 signaux consécutifs répétés :
reprise du jeu
· Commentaire règles locales
Règle locale temporaire

· On ne place pas la balle
Dispositifs de mesure de la distance

Les joueurs sont autorisés à utiliser des instruments qui mesurent ou estiment uniquement la distance.

L’utilisation d’un instrument de mesure de la distance qui est conçu pour évaluer ou mesurer d’autres éléments qui pourraient influencer le jeu d’un joueur (par exemple le dénivelé, le vent, la température etc.) n’est pas autorisée, que ces fonctionnalités soient utilisées ou non.
Il est rappelé que certains téléphones portables offrent des fonctions avancées qui en interdisent l’utilisation.

Déroulement de l'épreuve

· Marques de départ :
marques blanches
· Recording :
clubhouse
· Match Play : 
résultat à communiquer à un arbitre DQP

Divers

· Résultats qualification et cocktail :
mercredi à 18h00 au restaurant

